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Une innovation dans le domaine des outils participatifs [ w @, «/ifaut jouer
. . ;. N . plus haute forme _* 3 ' pour devenir
en France : Play-Mobile, un jeu sérieux a l'intersection et il k sérieux »
de 'aménagement et de la mobilité (bercensten) = s B S

Contexte et deéfis

« La meilleure facon de comprendre le défi de la mobilité G=mps
. Yo

durable est de regarder une rue et de vous demander qui

recoit le message qu'ils sont les bienvenus dans cette rue » 64%"

Modes alternatifs a la voiture

Source : Comment les Frangais se déplacent-ils en 2019 ?

déclare Catherine Morency, une chercheuse a I'Ecole
Polytechnique de Montréal.

C'est exactement ce que le jeu sérieux P|ay_M0bi|e tente Résultats de lenquéte mobilté des personnes - Données et études ble.gouv.fr)
d'eXplorer ! Source C:rg;;vza mr;annc”;’/ | mpuion 1 aut v s gens quise o~ YouTube,
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Pourquoi un jeu ? - & - 2
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Le jeu permet

+ l'interactivité et le débat entre les joueurs. B

+« une participation plus engageante de la part des participants
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+« de simuler différentes options et de comprendre leurs effets

+ d'expliquer des phénoménes complexes (choix de mode de
transport, mobilité, liens entre 'aménagement et la mobilité, ..)
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+ d'aider les participants & mieux comprendre les conséquences o
des choix collectifs et des comportements individuels Rl - A Bl R E eI =
« de permettre aux participants de se mettre a la place d'un ™ Ly
utilisateur différent
Sujets abordés Expérimentations avec divers publics

Changer le systéme d'une ville centrée sur I'automobile en une .
. g’ y. Ateliers avec
ville « écomobile »

. . o . + Professionnels
« améliorer la qualité de I'air

% Elus locaux
+ Techniciens
« Associations de cyclistes

« rafraichir la ville

< augmenter la présence du végétal dans les rues

*» réaménager les espaces publics ,
9 P P “ Lycéens

(Source: Cerema)

< repenser la place du stationnement

+ réduire I'utilisation des voitures

% promouvoir les transports actifs, publics et partagés

+« encourager des aménagements plus confortables et plus sdrs

un etatfna/ reconfgure et multimodal

un état initial centré sur la voiture

Pour aller plus loin

https://www.cerema.fr/fr/actualites/innovation-outils-
participatifs-cerema-teste-play-mobile-jeu
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